Scratch : Les jeux

Pensée logique et programmation J

[ LABYRINTHE : LA SOLUTION ] [ Classe : 8 éme

Pour utiliser scratch en ligne accéder a https://scratch.mit.edu/

)
Déplacements dans le labyrinthe : * L'insecte B%B

quand la touche | fléche gauche est pressée quand la touche | flache droite est pressée
s'orienter a s'orienter a

I —— N — S——
as

quand la touche | flache haut st pressée quand la touche est pressée

s'orienter & @ s'orienter a
e

avancer de @ pas avancer de @ pQ

si <cou|eur O touchée ?> alors si couleur O touchée ? > alors

avancer de @ pas avancer de @ pas

avancer de @ pas avancer de @ p
si couleur O touchée ? ) alors si couleur O touchée ? > alors
avancer de @ pas avancer de @ pas

Le fantdme — Le dragon : P

o e

quand [ est cliqué

- 310
aller ax: (-215) v- ,\J'It_]j
e
fizer le sens de rofation | gauche-droite l

avancer de @
| a—

costume suivant

boucle « répéter indéfiniment » qui se trouve dans la rubrique « contréle »

cacher

| —
rebondir si le bord est afteint
e —
si touche le [ Beetle J ? alo

jouer le son { Screami ) jusqu'au bo“'] Si l'insecte est touché alors:

envoyer & tous ( perdu o Arréter le jeU.

e Cacher le fantome.

e Arréter le jeu.

répéter indéfiniment . . .
A n . . ™ uand je recois | gagné
N l Le fantdbme reste en mouvement et ne s’arréte jamais, donc on peut utiliser la randiees
pas

Quand le fantdme recgoit le message Gagné :
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. Les coeurs a récupérer m Insecte: Le Score / Le temps

quand N est clique quand |n est cliqué
T

serax Oy O 1)

montrer

repeter fois
aller a x: y: ‘

N
metre [seore 2 (o)) e Lo 12 o) wour () |
" N

. . . . répéter indéfiniment
repeter indefiniment

attendre @ secondes
S si < = > alors
si <touche le ( Beetle ?> algrs
envoyer a tous | gagné
[

5
jouer le son ( Telepori2 /) si < < > alorsJ
e D[]

N
cacher stop
il / ~ N\ J
N N
La commande « envoyer a _ .
tous » permet d’envoyer un Lejoueur‘ perd la partie
‘ Si l'insecte est touché alors : message a tous les lutins apres 30 sec

o Pour utiliser scratch en ligne accéder & https://scratch.mit.edu/
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